Dette bildet kommer opp

INSTRUKSJON
KLOKKE

Pass pa at du har rett klokke til rett bane
Bane 1 og Bane 2

Her velger en tid og omgang.

F.eks. Tidsperiode:20:00 og Periodenummer:2 (dette er kamper
som varer 2omganger og 20 min hver omgang).

Trykk pa linjen som passer
kampen din.

Koble til strgm. Skru pa (trykk start) ~ Dette bildet vil da komme pa klokken
(fargene kan variere pa hjemmelag/bortelag — betyr ingenting)

Dette bildet kommer opp

Velg handball



START — tiden starter
STOPP - tiden stopper

Omgangen stopper automatisk nar
tiden er ute.

Korregering av mal:

Trykk pa skoring under laget du skal endre pa. Trykk
+ eller —til du har riktig antall mal - sa trykker du ok.

Noen ganger gar pausetiden
automatisk pa 10 minutter.
Denne kan avbrytes nar som helst.
Trykk helt nede pa
«neste periode» — OK.

Da er andre omgang klar.

NY KAMP — trykk ny kamp nede pa linjen



2- minutter
Utvisning

Velg straff spiller — straff (2°)

Far en spiller til pa laget mens det allerede er en 2
minutter. Trykk det samme og den kommer under.
Ved flere to-minuttere sa kommer neste frem pa tavlen
nar den fgrste gar ut.

TIMEOUT

To mater a trykke ved en timeout

Trykk direkte pa timeout-knappen.
Alarmen gar og timeouten begynner a
telle ned.

Stopp tiden — trykke alarmklokke for a
fa dommerens oppmerksomhet og sa
trykke timeout.

Avtal gjerne med dommer hva de
gnsker du skal gjgre.

Nar timeouten er ferdig viser dommer
tegn og blaser kampen i gang nar du
trykker start pa tiden igjen.




